Agent isCe izhod iz labirinta (modra zvezda), pri cemer dolocena polja (6, 12, 20) predstavljajo
pasti.
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Agent (zeleni kvadrat) iS€e izhod iz labirinta, pri ¢emer ga lovi lovec (rdeci kvadrat). I1zhod iz
labirinta (modri kvadrat) je zaklenjen, zato mora agent najprej pobrati klju¢ (rumeni kvadrat).




