
IMPLEMENTACIJA BST 

Drevo je podano kot referenca na vozlišče v korenu: 

 
public class BSTree implements Dictionary { 

    BSTreeNode rootNode; // referenca na koren 

    … 

} 

 

Vozlišče je definirano kot: 

 
public class BSTreeNode { 

    Comparable key; // ključ 

    BSTreeNode left; // referenca na levo poddrevo  

    BSTreeNode right;  // referenca na desno poddrevo 

    … 

} 

 



ISKANJE ELEMENTA V BST 

Rekurzivno iščemo v enem od poddreves. 

Dva robna pogoja: 1) če elementa ni v drevesu: pridemo v prazno poddrevo. 

                               2) če element je v drevesu: ga najdemo v korenu poddrevesa.   



DODAJANJE ELEMENTA V BST 

Rekurzivno dodamo v enega od poddreves. 

(Normalni) robni pogoj: prazno poddrevo zamenjamo z listom. 

 Izredni robni pogoj: element je že v drevesu...   



ROTACIJA 



DODAJANJE ELEMENTA V KOREN 

Rekurzija gre najprej v 

globino, in element se 

doda kot list. 

 

Pri vračanju i rekurzije se 

izvaja zaporedje rotacij, 

ki dvigne element v 

koren. 

 

Časovna zahtevnost je 

sorazmerna višini 

drevesa. 





BRISANJE MINIMALNEGA 


