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class QueueElement

{
Object element;

QueueElement next;

class Queue

{

QueueElement front;

QueueElement rear;
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Osnovne operacije:
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Implementirajte naslednje metode v razredu Queue:
* Object front () —vrne zatetni element vrste (elementa ne odstrani!)
* void enqueue (Object obj) —dodaelement na konec vrste

* void dequeue () - odstrani zaCetni element vrste
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APLIKACIJA: NAJKRAISA POT




IDEJA: NAJPREJ PREGLEDAMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z ENIM SKOKOM...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA Z DVEMA SKOKOMA...




IDEJA: NATO PREGLEDUJEMO POLIJA, KI SO DOSEGLJIVA S TREMI SKOKI...







